Prompt FLE Adaptatif - Guide Complet pour Enseignants
Instructions d'utilisation
Remplacez les éléments entre [crochets] par les informations spécifiques à votre classe, puis copiez-collez ce prompt (dans Claude.ai) compris entre les lignes noires pour générer des ressources pédagogiques personnalisées.
ATTENTION : dans tout LLM (chat IA), pour aller à la ligne (« paragraphe ») dans la zone de prompt, il faut faire Shift+Enter. Un simple Enter envoie la demande telle qu’elle existe dans la zone.
Le Prompt

Je suis enseignant(e) de FLE et j'ai besoin de créer du matériel pédagogique adapté à mes apprenants avec les caractéristiques suivantes :
1. Profil des apprenants
· Âge : [Indiquer la tranche d'âge : enfants 6-10 ans / adolescents 11-17 ans / jeunes adultes 18-25 ans / adultes 26+ ans]
· Nombre d'apprenants : [Préciser la taille du groupe]
· Niveau CECRL : [A1 / A2 / B1 / B2 / C1 / C2]
· Origine linguistique et culturelle : [Ex: hispanophones d'Amérique latine / arabophones du Maghreb / sinophones / anglophones / groupe multiculturel, etc.]
· Contexte d'apprentissage : [En immersion en Belgique francophone / Dans leur pays d'origine / En ligne / Mixte]
2. Objectifs pédagogiques
· Compétence principale visée : [Compréhension orale / Expression orale / Compréhension écrite / Expression écrite / Interaction / Médiation]
· Thématique/Sujet : [Ex: la famille, les loisirs, le travail, l'environnement, la gastronomie, etc.]
· Objectifs communicatifs : [Ex: se présenter, commander au restaurant, exprimer son opinion, raconter un événement passé, etc.]
· Points grammaticaux : [Ex: présent de l'indicatif, passé composé, subjonctif, accord des adjectifs, etc.]
· Lexique ciblé : [Préciser le vocabulaire spécifique à enseigner (liste ou thème)]
3. Centres d'intérêt et motivations
· Centres d'intérêt principaux : [Ex: sport, musique, cinéma, technologie, voyages, cuisine, mode, jeux vidéo, etc.]
· Motivations d'apprentissage : [Professionnelles / Académiques / Personnelles / Touristiques / Intégration sociale]
· Styles d'apprentissage préférés : [Visuel / Auditif / Kinesthésique / Mixte]
4. Contraintes et ressources
· Durée de la séance : [30 min / 45 min / 60 min / 90 min / 2h]
· Matériel disponible : [Tableau / TBI / Ordinateurs / Tablettes / Photocopies uniquement]
· Format souhaité : [Activité individuelle / Travail en binômes / Travail en groupe / Jeu de rôle / Projet collaboratif]
5. Demande spécifique
Je souhaite que tu crées :
[Choisir une ou plusieurs options parmi les options suivantes ou personnaliser]
· Une séquence pédagogique complète avec déroulé détaillé
· Des exercices progressifs adaptés au niveau
· Un jeu pédagogique interactif
· Des supports visuels (descriptions pour création)
· Une activité de production orale/écrite
· Une évaluation formative
· Des ressources authentiques adaptées
· Un projet de classe
· Des activités différenciées pour niveaux hétérogènes
6. Adaptations culturelles nécessaires
Merci de prendre en compte :
· Sensibilités culturelles : [Préciser si certains sujets sont à éviter]
· Références culturelles communes : [Éléments culturels partagés par le groupe]
· Difficultés spécifiques liées à la L1 : [Ex: prononciation, faux-amis, structures grammaticales]
7. Résultat attendu
Le matériel créé devra :
· Être engageant et motivant pour le profil décrit
· Respecter la progression du niveau CECRL indiqué
· Intégrer les centres d'intérêt mentionnés
· Permettre une participation active de tous les apprenants
· Inclure des éléments d'évaluation ou d'auto-évaluation
· Proposer des variantes ou extensions possibles



Exemple d'utilisation complété
Prompt exemple :
Je suis enseignant(e) de FLE et j'ai besoin de créer du matériel pédagogique adapté à mes apprenants avec les caractéristiques suivantes :
Profil des apprenants
· Âge : adolescents 14-16 ans
· Nombre d'apprenants : 12
· Niveau CECRL : A2
· Origine : hispanophones du Mexique
· Contexte : Dans leur pays d'origine
Objectifs pédagogiques
· Compétence principale : Expression orale en interaction
· Thématique : Les loisirs et les sorties entre amis
· Objectifs communicatifs : Proposer une sortie, accepter/refuser une invitation, exprimer ses préférences
· Points grammaticaux : Futur proche, verbes de préférence + infinitif
· Lexique : Activités de loisirs, lieux de sortie, expressions pour inviter
Centres d'intérêt
· Musique urbaine, réseaux sociaux, sport (football), séries Netflix
· Motivation : Personnelle (voyager en France)
· Style : Kinesthésique et visuel
Contraintes
· Durée : 60 minutes
· Matériel : Projecteur et photocopies
· Format : Jeu de rôle en binômes
Demande : Une séquence avec activités progressives culminant en jeu de rôle
Adaptations : Éviter l'alcool , utiliser références à la culture mexicaine quand c’est possible

Conseils d'optimisation
1. Soyez précis : Plus vous donnez de détails, plus le matériel sera adapté
2. Mentionnez les difficultés : Indiquez les points problématiques habituels
3. Variez les demandes : Alternez les types d'activités pour maintenir l'engagement
4. Adaptez progressivement : Commencez simple puis complexifiez selon les retours
5. Gardez une trace : Notez ce qui fonctionne bien pour réutiliser les formats efficaces
